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Introduccion
La importancia de la competencia narrativa y la comprension simbdlica de imdgenes

La competencia narrativa constituye uno de los pilares del desarrollo temprano de la alfabetizacion. Lejos de
reducirse a la decodificacion de signos escritos, la alfabetizacién se apoya desde edades tempranas en la
capacidad de interpretar, construir y compartir historias (Bruner, 1986; Paris y Paris, 2003). Esta competencia
puede explorarse en nifos prealfabetizados a través de formatos visuales, como libros ilustrados o tarjetas
que presentan secuencias de imdagenes narrativas (Bornens, 1990; Hudson y Shapiro, 1991).

Un segundo pilar igualmente relevante es la comprension de objetos simbdlicos, entendida como la capacidad
de reconocer que un objeto puede representar a otro, y resulta un prerrequisito para la interpretacion de
narrativas visuales. Segun la hipdtesis de la representacién dual (DelLoache, 1987, 1991), los nifios deben
entender que un simbolo -como una imagen- es un objeto real (por ejemplo, un papel) y a la vez una
representacién de otra entidad que estd ausente, lo cual supone un desafio cognitivo. Si bien esta
comprension emerge tempranamente -y, entre los dos y tres afios, los nifios comprenden que una imagen
puede referirse a un objeto ausente-, no se trata de una habilidad generalizada que, una vez adquirida, pueda
aplicarse automaticamente a cualquier objeto simbdlico. Por el contrario, cada nuevo tipo de representacion
-como un mapa, un nimero o0 una secuencia narrativa de imagenes- plantea exigencias especificas que
requieren ser aprendidas y desarrolladas, especialmente si se presentan en soportes digitales.

Una apropiacion tecnoldgica significativa, en este sentido, requiere de competencias cognitivas basicas como
la comprensién narrativa y simbdlica. Por lo tanto, en este trabajo, enmarcado en el proyecto de unidad
ejecutora “Investigacion, desarrollo e innovacion para la apropiacion creativa de tecnologia en las escuelas
de la provincia de Santa Fe”, se propone visibilizar estos procesos -la competencia narrativa y la comprensién
simbdlica de imagenes narrativas- en el contexto de la produccién oral y el uso de tecnologias digitales.

Comprension simbdlica de imdgenes secuenciales

Diversos materiales educativos destinados a la infancia utilizan imagenes, pero las imagenes narrativas
constituyen un tipo particular. A diferencia de aquellas que simplemente ilustran categorias estaticas -como
objetos o conceptos-, las imagenes narrativas representan eventos que forman parte de una secuencia. Cada
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imagen condensa un momento de la historia, con sus personajes y escenarios, y no sélo describe una accién
aislada, sino que colabora en la construccién de una narrativa mayor.

Bornens (1990) presenté distintas secuencias de imdgenes narrativas a nifos entre 3 y 7 afios, y observd
diversas dificultades: reconocer a un mismo personaje representado en diferentes escenas, comprender que
las imagenes conforman una historia Unica, relacionar los cambios espaciales con el orden temporal, o
interpretar la secuencia como un “rompecabezas” a resolver. Estas dificultades reflejan el doble estatuto de
la imagen secuencial, que es simultdneamente un objeto observable por medio de la percepcién y una
representacién simbdlica de eventos ausentes y encadenados. Por lo tanto, la adquisicion de la competencia
narrativa visual es un proceso gradual, que no solo depende del desarrollo cognitivo general, sino también
de la familiaridad con el formato narrativo visual y de experiencias previas con ese tipo especifico de simbolo.

Si bien la construccion de narrativas en la infancia ha sido estudiada ampliamente (Alam, 2015; Alam vy
Rosemberg, 2016; Bruner, 1986; Carmiol y Sparks, 2014; Peterson y McCabe, 1991), ha sido menos explorado
qué tipo de imagenes u organizadores visuales promueven la construccién de distintos tipos de producciones
orales (Bornens, 1990; Hudson y Shapiro, 1991; Melzi et al., 2011; Mareovich et al., 2020).

Aun mds escasos son los estudios que analizan cdmo el soporte de presentacion -impreso o digital- puede
incidir en la calidad narrativa que los niflos y niflas producen a partir de secuencias visuales. Algunas
investigaciones sugieren que el medio digital puede introducir variaciones en la interaccidn, la atencién y el
contenido narrativo (Korat y Shamir, 2007; Neumann, 2018), aunque aun no hay consenso sobre si estas
diferencias afectan positivamente o negativamente el desarrollo narrativo en tareas orales guiadas por
imdagenes secuenciales.

Produccion oral narrativa. Comparacion de soporte en papel vs tablet con nifios de 4 y 5 anos

Diversas investigaciones han demostrado que el uso de tablets, con contenido educativo de calidad y
mediacién adulta, favorece el conocimiento de letras, sonidos y escritura incipiente en nifios de 3 a 5 afios
(Neumann, 2014, 2018; Neumann y Neumann, 2017). Sin embargo, estos beneficios no se extienden a
dominios mas complejos de la alfabetizaciéon, como la escritura de palabras completas, el conocimiento
numérico o la produccién narrativa. Esto sugiere que las tablets impactan sobre habilidades especificas de
decodificacién, mas que sobre procesos integradores del lenguaje.

Investigaciones que contrastan imdagenes impresas y digitales indican que los entornos digitales -
especialmente aquellos con elementos interactivos- pueden representar un desafio para la comprension
simbdlica (Courage, 2019; Neumann, 2014; Richter y Courage, 2017; Savva, 2021; Sheehan y Uttal, 2016;
Strouse y Ganea, 2017; Zack y Barr, 2016).

Estos antecedentes justifican la necesidad de explorar cdmo los nifios organizan y narran visualmente una
historia cuando se les presentan distintos tipos de soportes.
Objetivo

El objetivo principal de este estudio fue examinar cémo los nifios de 4 y 5 afios elaboran secuencias narrativas
y/o descripciones a partir de imagenes secuenciales, y si su produccidn lingliistica y narrativa varia en funcion
del tipo de soporte (papel o digital).
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Método

Se establecieron dos condiciones experimentales en funcién del tipo de soporte: impreso o digital. En la
condicién impreso las escenas narrativas se presentaban en tarjetas de cartdén; mientras que, en la condicién
digital, se presentaban en la pantalla de una tablet.

Participantes

A partir de una muestra inicial de 62 nifios, se descartaron 5 por no haber completado la actividad, quedando
un total de 57 casos vdlidos. En la condicion soporte impreso participaron 26 nifios (M= 5.05 afios, DT= 0.63,
Rango=3.92-5.92 afios), 16 nifias y 9 nifos; y en la condicién soporte digital participaron 31 nifios (M= 5.07
afios, DT= 0.6, Rango=3.92-5.83 afios), 19 nifias y 12 nifios.

Los participantes eran de nivel sociocultural medio y concurrian a un jardin de gestién publica de una ciudad
en la zona central de Santa Fe (Argentina). Los nifios y nifias presentaban un desarrollo esperado para su
edad, segln los informes docentes. Se obtuvo el consentimiento informado y por escrito tanto de las
instituciones como de los padres. Ademas, se respeté la voluntad de los nifios, consultandoles previamente
si deseaban participar en la actividad y considerando su decision en todo momento.

Materiales

Se utilizaron imagenes en forma de tarjetas impresas y en soporte digital. Las tarjetas impresas fueron
seleccionadas de la coleccién Spark Innovations (2017) disefiadas para estimular la narracién oral, la
inferencia y la interpretacién de imagenes. Se eligieron 4 de las 6 tarjetas contenidas en dos historias: Ir a la
playa y Remontar un barrilete (Figura 1).

Playa

Figura 1. Tarjetas seleccionadas para las historias Ir a la playa y Remontar un barrilete
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Para el soporte digital, la primera autora desarrollé en Unity 2022.3 LTS una actividad que emula la condicion
de soporte fisico. Se utilizo el software GIMPS 30.19 (Woltman, 2024) para replicar visualmente las tarjetas
impresas (Figura 2), incorporando un efecto tridimensional de los bordes y ocultando los botones de
navegacion para evitar distracciones. Se utilizé una tablet Samsung Galaxy A9 Plus.

Figura 2. Aplicacidn para tablet cargada con los mismos conjuntos de tarjetas

El rol del adulto presente fue idéntico en ambos casos: actué como iniciador de la actividad y oyente, sin
intervenir activamente en la narracion, salvo en aquellos momentos en que el nifio interrumpia su relato. Las
narraciones se grabaron en audio y las interacciones tactiles se registraron mediante software nativo de la
tablet. Los relatos fueron transcritos y analizados en términos de produccién linglistica -cantidad y tipo de

palabras y fragmentos- y produccidn narrativa -categorias narrativas (vinculacién temporal o causal entre
escenas, principio o fin de la historia)-.

Resultados

El andlisis de la produccion lingiiistica se realizé con el software CLAN v. 22 (2025) y IBM SPSS Statistics 27.0.
La prueba U de Mann-Whitney no mostro diferencias estadisticamente significativas entre los grupos digital
e impreso en cuanto a recuento de palabras y no-palabras, sustantivos, adjetivos, verbos, conectores
causales y temporales (porque, después, entonces) y estructura narrativa (vinculaciéon entre escenas,
principio y fin). Los resultados muestran que ambos soportes habilitan producciones discursivas similares en
nifios de 4 y 5 afios, al menos cuando el disefio digital evita elementos disruptivos.
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Esto respalda la hipdtesis de que el soporte digital no actia por si mismo como elemento distractor, sino que
su impacto depende del tipo de disefio y del andamiaje proporcionado por el adulto. Estas conclusiones
tienen implicancias relevantes para el disefio de materiales digitales que promuevan la competencia
narrativa en la infancia. Futuras investigaciones podrian explorar como diferentes disefos digitales afectan
la produccidn narrativa infantil.
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